Sprachenzentrum der Philipps-Universitat Marburg Materialien zum Sprachtandem, Stand: 2015

Was ware, wenn...

Ziel: Auf spielerische Weise den Konjunktiv Il einiben und dabei sich gegenseitig besser
kennenlernen.

Niveau: B1-B2
Wortfelder: -
Grammatik: Konjunktiv Il

Bendtigte Materialien: -

Wie: Dies ist ein einfaches Fragespiel, um das Tandem besser kennenzulernen und gleichzeitig
Grammatik zu Gben. Man stellt dem/der anderen abwechselnd eine Frage im Konjunktiv II,
die irreal ist. Der/die andere antwortet dann darauf und stellt anschlieBend eine Frage.
Spater wird in die andere Sprache gewechselt und auf die gleiche Weise der Konjunktiv Il
gelbt.

Redemittel: Wenn du dich in eine andere Wenn ich mich in eine

Zeit versetzten kdnntest, welche andere Zeit versetzten

wire das? konnte, dann waren das die

20er Jahre in Paris.

Wenn ich ... wdre, dann ...
Wenn du ... wdrst, dann ...
Wenn es ... wdre, dann ...

z.B.:

Wenn du jetzt nicht in der Uni wdrst, wo ...

Wenn es jetzt Sommer/Winter wére, was ...

Wenn du in einem anderen Land geboren wiirst, welches ...
Wenn du dich in eine andere Zeit versetzen kénntest, welche ...
Wenn du dir etwas wiinschen diirftest, was ...

Wenn du eine Eigenschaft an dir dndern kénntest, welche ...
Wenn du etwas auf der Welt veréindern kénntest, was ...

Wenn du eine Million Euro im Lotto gewinnen wiirdest, was ...

Tipps & Varianten: Die Schwierigkeit der Ubung kann noch weiter gesteigert werden, wenn auf gleiche Weise
der Konjunktiv Il der Vergangenheit gelibt wird:
Was hdttest du gemacht, wenn du ...?
Wéire es besser gewesen, wenn du ...?
Wenn du nicht nach Marburg gekommen widrst, ...?
usw.
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