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VORTRAGSRAUM

SERIOUS GAMES UND SERIOUS GAMING - g g MINI WORKSHOP EINLEITUNG IN DIE GAMES
PERSPEKTIVEN AUF DIGITALE SPIELE IN ENTWICKLUNG

HOCHSCHUL- UND BILDUNGSKONTEXTEN
ANN LETOURNEUR

LET'S PLAY SERIOUS: COMMERCIAL OF

THE SHELF IN DER UNIVERSITAREN LEHRE GAMIFICATION MIT ILIAS

ANN LETOURNEUR, STEFAN SIMOND UND RAMIN
SIEGMUND

HOW TO GAME DEVELOPMENT - SERIOUS GAMES :
IMm UNIVERSITAREN BETRIEB 13: KOLLABORATIVES ARBEITEN UND PROJEKT-

LEVELUP TEAM MANAGEMENT MIT GITLAB

DAGMAR'S DIGITAL DAY
- A SELFASSESSMENT GAME

STEPHANIE LOTZOW UND KRISTIN KARL

REN'PY- GAME ENGINE SCHULUNG
DIGITAL GAME-BASED LEARNING,

KONNEKTIVISMUS UND HOCHSCHULLEHRE

KAl MATUSZKIEWICZ

GEMEINSAMER ABSCHLUSS
VR-GAMES IN DER HOCHSCHULLEHRE? - EINE

SPIELE IN DER LEHRE - SPIELENTWICKLUNG
ZUM LEHREN, LERNEN UND LEHREN LERNEN
GILMINUR GRIGOREVSKAYA, CHRISTIN

BARTKOWIAK, ALEXANDER SCHMOLDT
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