Paralleler SCAN ***

Viele Algorithmen erfordern eine effiziente Berechnung von
Prafixsummen, —produkten, —minima und —maxima

Effiziente parallele SCAN Algorithmen sind eine besondere

a=0

=1

d=2

Herausforderung
— Was lasst sich mit NVIDIA CUDA erreichen?
Xo [EEe-X)| Xp (|E(Xo-x3)| Xy |EXXs)| X |E(Xo-X7)
|
v
Z(Xe. X)) | Xa | Z(XpeX3) Z(xy..X5) Z(Xg. X7) | d=0 Xp [|Z(xe.x1)| Xo |X(x0.x3)| Xy [Z(x.xs)| Xg 0
—x —  _ ___ __ p——
_— v/, - . J
(XX | Xp | Z(Xe-X3) Z(X4..X5) S(xax0| 1 Xo [Z(e-X)| X 0 X4 [Z(%.X5)| Xe |Z(Xo-X3)
— A [ —— —————- —=
_— JT v -1 L4
xox)| Xo o |ECoax) S(X4..X5) Sexd| 2| Xo 0 X, |ZGex)| X4 |E0x)| Xe o |E(xexs)
/| /| /|
S N s B B S e
X X5 Xz Xs X a=3 0 Xo |2(X0..X1) | Z(X0..X2) | Z(Xo..X3) | Z(Xo..X4) | Z(Xp..X5) | Z(X0..X6)

d=3




